Technicky grafik / technicka graficka videoher (kéd: 82-057-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina obort: Uméni a uzité umeéni (kéd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifika¢ni aroven NSK - EQF: 4

Odborna zpusobilost

Nazev

Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce v hernim vyvoji
Vyroba zni€iteIného modelu objektu s texturou ve videohie

Vytvoreni skriptu/nastroje pro graficky program ve videohfe

Vytvofeni a modifikace shaderu ve videohfe

Vyroba simulované textilie ve videohie

Generovani proceduralniho obsahu ve videohie

Méreni grafického vykonu ve videohie

Technicky grafik / technicka grafi¢ka videoher, 28.04.2025 22:56:09

Uroven

E R N L T T

Strana 1z 2



nsk

Platnost standardu
Standard je platny od: 18.10.2022
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